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1. T ett system som hanterar information med hjéalp av blockkedjor 6verfors informationen
fran anvandaren Astrid till anvindaren Botvid med hastigheterna

87 82 71 98 95 82

Mbits/sekund.
(a) [2:1] Berdkna forsta kvartilen av dverforingshastighen. (2p)
(b) [2:3] Kan man med dessa data bevisa att den forvantade hastigheten dr mindre &n
95 Mbits/sekund pa 5% signifikansniva? (3p)
(c) [2:3] Vad blir p-vérdet i ett test av om andelen hastigheter som Overstiger 90
Mbits/sekund &r mindre an 50%? (3p)

(d) [2:1] Antag att man, parat med det ovanstaende stickprovet pa variablen Hastighet,
observerar foljande klockslag for motsvarande hastighetssiffror

15:07 16:12 17:27 13:32 14:01 14:55

Omraknat till variabeln T4d, som mats i antal minuter efter 13:00, vad blir forklarings-
graden av en linjar modell med T'id som kovariat och Hastighet som respons? (4p)

2. Lat X € N(—1,3) (dvs 0? = 3) och beriakna
(a) [2:2] P(X +2+ X <3) (2p)

(b) [2:2] P(|X +2|4+ X <3) (3p)
(Tips: Betinga med avseende pa att X + 2 > 0 respektive att X +2 <0.)

3. Caramilla sldpper slumpmassigt ned godisbitar i tva paskagg. Varje godisbit hamnar i ett
av aggen men hon vet inte vilket nar hon slapper godisbiten. Hur stor ar sannolikheten

(a) [2:2] att minst 4 och hogst 6 godisbitar hamnar i ett av d4ggen om hon sldpper ned
10 godisbitar? (2p)
(b) [2:2] approximativt att minst 44 och hégst 56 godisbitar hamnar i ett av dggen om
hon slapper 100 godisbitar. (3p)



4. [2:1] En guldsmed har 78 smycken i en korg varav 23 ar forsikrade. En tjuv rafsar at sig
7 smycken ur korgen pa mafa. Till forsakringsbolaget havdar guldsmeden att 5 av de 7
smyckena var forsakrade. Vad ar sannolikheten att detta ar sant? (4p)

5. [2:3] En slumptalsgenerator renderar tal pa intervallet [0, 1]. Dessa utdata ska helst vara
jamnt fordelade. Man noterar

Interall | [0, 0.13] (0.13, 0.28] (0.28, 0.53] (0.53, 0.72] (0.72, 0.88] (0.88, 1]

Antal observationer ‘ 957 1151 1890 1466 1223 916

Avgor om slumtalsgeneratorn ar dalig, dvs om dess utdata ar ojamnt fordelade, med test
pa 1% signifikansniva. (4p)
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